


‘AlHUI nhewaou
oHemnadu oxex 1 1wl A efara nu e ‘AlouFou eH exonindu odnrox
‘Mxd 913 of odex :aLniedu n Aaoro AHhMQO olaH adaldenwourd armidmndo
9H - AHe1Au wodgowro niedu 213l nuenw [oHFoxtadu eH 1 [ogo eH

N3Bop ypTexa: Canva










Ha oBvM NnaBMprHTMMA OPUCTUTE pasnnynTe 60je 3a CBaky HUT: CBaka HUT 1Ma CBOj NoYeTak u Kpaj,
oHe ce npenavhy n Tpeba aa nx "ogMmpcmo”. lete npatu je4HOM 60jULLOM je4HY HUT O noyeTka A0

Kpaja, 1 Tako 3a CBaKy Nnoce6Ho.
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M3Bop upTexa: Canva



CHAJIAXEHRE Y NMPOCTOPY N AABAHKE NHCTPYKLUWJA

HavupTajTe 3ajegHO efleMeHTe nMapka, a OHAa NUTajTe Kako ce CTUXe Of je4HOr A0 Apyror Aena: jeTe
Tpeba Aa CBe U3roBOpU a He Aa nokaxe.Tpeba fa onucyje: ckpeHew se80, decHo, udew hpaso, npohew
noped 1 cN1. AKO feTe He ymMe fa objacHW, MoMo3unTe, objacHUTe NPBO BY, a AeTe a TO MOHOBW.
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	На овој и на претходној мапи дете прати оловком путању - не користите фломастере него обичну оловку и пратите: како је дете држи, колико притиска на подлогу, да ли гледа у лист и како прецизно повлачи линију.
	На овим лавиринтима ористите различите боје за сваку нит: свака нит има свој почетак и крај, оне се преплићу и треба да их ”одмрсимо”. Дете прати једном бојицом једну нит од почетка до краја, и тако за сваку посебно.
	Именујте све што се налази на цртежу, обратите пажњу да ли дете именује све елементе. Играјте игру како се стиже од... до.... Дете треба речима да објасни а не да покаже. Све треба да именује и објашњава где се скрене, поред чега се прође...
	Извор цртежа: Canva
	СНАЛАЖЕЊЕ У ПРОСТОРУ И ДАВАЊЕ ИНСТРУКЦИЈА
	Нацртајте заједно елементе парка, а онда питајте како се стиже од једног до другог дела: дете треба да све изговори а не да покаже.Треба да описује: скренеш лево, десно, идеш право, прођеш поред и сл. Ако дете не уме да објасни, помозите, објасните прво ви, а дете да то понови.
	ЛОГО-МУЋКАЛИЦА


	СНАЛАЖЕЊЕ У ПРОСТОРУ
	И ДАВАЊЕ ИНСТРУКЦИЈА
	Погледај мапу и именуј шта се на њој налази.
	Шта се налази између замка и сладоледа?
	Како ћеш да дођеш од куће до школе? Прати прстом пут и кажи поред чега пролазиш, где мора да се скрене, где се иде право, итд.?
	Шта се налази лево од школе? Шта се налази десно од школе?
	Како ћеш да дођеш од водопада до кампа (шатора)?
	Шта је ближе кући: забавни парк или болница?
	(у овом стилу, могу се постављати различита питања)
	Извор цртежа: Canva, извор материјала: Логомућкалица




